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Beleven in de
klas & in de bib




Arno, 13 jaar

Gamer
e Fortnite: orientatie, samenwerken

e Minecraft: bouwen aan zijn wereld
en verhaal

e Duolingo: Engels en Frans
e Roblox: verdwaald in de bib

Vrije tijd = avontuur, beleven, leren!




Arno, maandag, 9u30

Wiskunde
. e Maateenheden, lengte, breedte,
e afstanden...

e Mathematische puzzels in Fortnite?
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— e Straks: actua en naar de bib
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PIffffe...



In deze sessie

e Gaming
e Project krantenarchief
e Bibster




Gaming
Press start to play!
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VIDEO

GAMES IN BELGIUM
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GAMERS' PROFILE IN BELGIUM

Maore than 1 out of 3 Eelgian gamers is older than 35 years
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Shares of women increased by
10% over the last 15 years

Statistieken

e 3,25 miljard mensen wereldwijd
spelen videogames

e 70% van de gamers zijn ouder dan
18 jaar

e 47% van de gamers zijn vrouwen

e 1 op 4 gedownloade apps zijn
games



bl
e
L




BENEFITS OF VIDEO GAMES

Can video games offer more than just enferfainment value?
Many surveys, reports and experts believe they do: <
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People who play Certain video gomes encouroge _ Video games con fest .
fast-poced games have physical activity, some of which your memory skills,
better vision, attention and may be used in physical theropy, eye-hand coordnation, a
cognition. 100. and ability 1o detect smal -
- activities on the screen .
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Depending on the type
of game, vdeo games
can help working
memory, crifical thinking
and problem solving

Sowrces: priorg | chsnews com | psychologyloday.com | medicalnewsioday.com






GAME GENRE GUIDE

www.OnlineDesignTeacher.com

ACTION ADVENTURE GAMES M.M.O.R.P.G. SHOOTER GAMES
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- Faster paced than adventure games - Thousands of players online simultaneously - Objective to shoot/kill targets/enemies
- Collecting items for inventory is important - Game environment is constantly active - Very little story/plot

- Conversing with NPC’s to get clues - High speed internet required to play - Leaderboards based on top scores

- Controls combine adventure and shooter styles - Paid accounts and in game purchases available - Often use specialised controllers

s TR Saumoanes e Actiespel (vechtspel, schietspel,
=S Yoo A\ Bl e\ = platformspel)

- Detailed plot and character stories - Navigating and jumping platforms key - Replicating a real life experience
- Puzzle solving & follwing clues in gameplay - Avoiding hazards and enemies - First person view or controlling an avatar

- Variety of game missions and objectives - Colecting coins and upgrades along the way - Photo realistic graphics to mimic real life . Ad Ve n tu reS p e I
- Can usually switch between camera views - Character has lives as opposed to health bar - Intelligent A.I. used to help game realism
DANCE/RHYTHM GAMES PUZZLE GAMES SPORTS GAMES
R - - > _ EenKSspe oraspel, Kaartspel,
4 3 » - J L]
- TS elspel spel
puzz , qUIZ
- Most physically active of all game genres - Objective to solve or survive the puzzle - Replicate a sport but with added features
- Timing a key aprt of gameplay - Player intelligence primary - Often associated with real life athletes 0
- Often requires a specialised content - Player skills with controls secondary - Realistic graphics key t to player experience M u ZI e kS e I
- Music more important than in other games - Game usually has a running theme - Complex character movements & controls
[ ] L ]
- Can feature violent content - Play against A.I. or real life opponents - Dark lighting & eerie sound effects S I I I I u I atl eS p e I ( ra CeS p e I y S po rtS D e I 5
FIRST PERSON SHOOTER GAMES ROLE PLAYING GAMES TURN BASED STRATEGY GAMES
- - - ; - . o [ ] [
' o P strategiespel, vliegspel
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- ‘Behind the eyes’ view of character - Players play with customisable avatar - Players take turn to make a move
- Fast paced, reflective gameplay - Character evolves as game progresses - Logical, strategic and tactical gameplay

- Large selection of weapons and ammo - Meeting and conversing with NPC’s - Build alliances or declare war
- Often contain violent, graphic content - Game objective usually a long quest/mission - Advanced A.I. to allow replayability

FIGHTER GAMES REAL TIME STRATEGY GAMES SURVIVAL HORROR GAMES
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- Complex character movements & controls - Gameplay events occur in real time - Atmospheric level design
- 1v1 battles as part of a tournament - Gathering and managing resources -'Jump Scares’ an important game feature
- Enemy difficulty increases with each round - Player given territory to defend/expand - Stealth often preferred over combat







Arcade

e Mobiele arcadehallen
e Nog te boeken via de makers
e Info website Cultuurconnect
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THE RISE OF GAMING REVENUE VISUALIZED . sissa
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inflation Adpssted, 2020)

2016 |
From the arcade boom to the rise of home consoles and Poikémon Go, |
PC gaming, the gaming industry quickly grew to rival and é an "‘,‘:’“"“’“’M *
outpace film and television. Once mobile gaming took off, — - 5oomobm' “m"""m"“d,m'“
that wave of revenue became an ever-growing tsunami. 2000 2004 2009 in one year |
) The $-‘m§ for PC Workd of Warcralt Angry Birds for mobile | e
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Cultuur & Media Gaming

"Behoorlijk straf": best verkopende game wereldwijd van dit
moment komt uit Gent




120 -

100 - _
80 -
60 - -
40 - -
20 l I
0 . -

Barbie Harry Potter Star Wars Mickey Mouse & Pokémon

friends

BGame WFim/tv ®Merchandise MWBoeken





http://www.vice.com/be/video/esports-part-one

POVERTY IS NOT A GAME

Home Speel het spel Voor leraars FAQ Pers Downloads Contact

Home

Poverty Is Not a Game (PING) - Een game over
armoede
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Om dif spel te
spelen moet je de
Unity plugin

: - : : downl en:

PING is een online spel voor gebruik in secundaire scholen, dai een basis do oader

moet bieden om metf leerlingen van de 2de en 3de graad secundair i = H
onderwijs een gesprek aan te gaan over armoede en wat het betekent om Unlty voor PC Un“y
arm te zijn. Je kruipt in de huid van Jim of Sofia, die door omstandigheden voor MAC

op sfraatf belanden en hun eigen weg moeten vinden,

Met PING wordt aangetoond dai met de hulp van games cok complexere
maatschappelike thema's, zocls armoede, in de klas kunnen aangekaart
worden. Zo willen de pariners van het PING project zowel bijdragen aan het
maatschappelik debat over het gebruik van computergames op school als

een concrete tool aanreiken aan het onderwijs om het moeilijke thema e {!!‘! - !Mmd§
‘armoede’ bespreekbaar te maken. LR
Speel PING online of downloaden. Je kan ook de handieiding voor leraren

downloaden. % CALOUSTE ®

Een foolkit voor leraren bestellen kan via Onderwiis.Viaanderen.be (enkel ) Fo

AETHOR O BRI PRI

Nederlandstalig).



®) UBISOFT -

VALIANT HEARTS

)

REARGUARD GALLERY SHOP

Play four unsung heroes and cxpericnce
the Great War like never before in this
animated comic book adventure with a
mix of action, puzzles and exploration.

“The history feels interactive”™ NEW
YORK TIMES

“A gorgecous and emotional journey” IGN

“Intriguing and evocative”
DESTRUCTOID

Buv now on:

| T I = ]
.. @? K E‘ STRAM
Oplcy £ XBOX uviif: ~ 3

PLAYSTATION. | |
Network

Now available on vour mobile:









https://www.youtube.com/watch?v=2lXh2n0aPyw
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Inschr AV

Boekhouding
Museumdef nieuwsbrief

4
Jaarverslag H"'.

Rvb presentatie

Nieuwsbrief

Overleg schenkingen datum?

14:00

LEVEL UP!

Obtained a New Item
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1:34 duolingo all = @)

My father speaks to

me in German.

Mi padre me habla en aleman| :

CHECK
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o =H 9 & 8

Daily Quests update! . . . D

Complete your next

2 lessons Obsidian League
O H Top 5 advance to the next league
@ 48 minutes A 4 places

Speak in 7 exercises

Gl
. santiago 3077 XP
® 1+ year
Get 5in arow correctin
v 5 lessons . ‘ Natalie 2965 XP
- - 1/5 O
4 6 Ahmed 2584 XP
August Challenge 5 4% Martin 2525 XP

’ PROMOTION ZONE

6 &o vati ragati

® 3+ years

CONTINUE

o B9 & 8

Personal Records

@ &

1438

Most XP

Longest Streak

Cheerleader Perfect Weel

LA

Quest Explorer Legend

Early Riser

Mistake
Mechanic
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nderwiis
Bibliotheek Genk ‘

Stadsplein 3 - 3600 Genk

Telefoon: 089 6635 30

Fax: 08965 34 86

www.bibliotheekgenk.be - bibliotheek@genkibe

& het o centrum
@) leven O § O informatieve
< van A

spelen
Alles op het spel!







Actionbound

Innovative multimedia experience

Create mobile adventures and interactive guides for

smartphones and tablets

»

Play in the app







GAME OVER

+
.+ "

A e .
G P

*

"5 ¥
WOk

.
R T ) &7




Project
krantenarchief
& -kiosk

Mediawijshelid,
leesplezier &
leesbevordering
In het onderwijs



Het experiment: e ET L
Beleven In de klas ?&ﬁiiiitiiiiililii_iiilt!!!i!l!l!l!!!li\'ﬂ__w

« Wat weten we over
leesbevordering? (spoiler: het
gaat niet goed)

« Wat hebben we al? (een mooi
archief)

o Wat hebben we geleerd over
mediawijsheid en games?

« Wat weten we over de scholen?

e Hoe zorgen we voor beleven in
de klas?




Over leesbevordering?

‘%'e
Wat wetenwe <« '
)
)




Het Vlaamse leesniveau

WELK NIVEAU VAN LEESVAARDIGHEID

HALEN VLAAMSE VIJFTIENJARIGEN? als
Uitgedrukt in %. Niveau 2 is het basisniveau, niveau 6 het hoogste niveau. We re I d W IJ d n a a r d e 3 2 e p I a atS

1 op 4 heeft geen basisniveau
1 op 5 vindt lezen zelfs
tijdsverspilling

30%

25%

20%

15%

10%

5%

0%

niveau 1 niveau 2 niveau 3 niveau 4 niveau 5 niveau 6

BRON: PISA 2022

PISA 2022 - Welk niveau van leesvaardigheid halen Vlaamse vijftienjarigen?



Wat weten we

Over het gebruik van
ons archief/kiosk?




Het krantenarchief & -kiosk

Totaal gebruikers in scholen

cho

Totaal gebruikers in s

De Morgen

Het Laatste Nieuws
De Tijd

De Standaard
Trends

Knack

Le Vif/L'Express
Klasse

Humo

MO*

Le Soir

La Libre
Wablieft



Wat weten we

Over hoe kinderen en
jongeren met nieuws en
games omgaan”?




Kennisdelingsessies met partners

; I, mediawijs S

a:artevelde
meemoo hogeschool



Apenstaartjaren

De digitale leefwereld
van kinderen en jongeren
e The news comes to me

e Nieuws moet toegankelijk,
begrijpelijk, stimulerend en
participatief zijn

e 2 op 5 controleren zelden tot
nooit de betrouwbaarheid
van een nieuwsartikel




OMG Gameforum

e 18 jaar =10 000 uur gegamed
e Een game spelenis leren
e \erbinding leerkracht - leerlingen




Wat weten we

Over kranten lezen
In de klas?




Bevraging van de leerkracht

Hoe en wanneer gebruik jij actuabronnen? (voor of tijdens de les) e Actua in hun lespraktijk
e Actuabronnen en hun
B nvt [ nooit soms [ vaak |eer|ingen (hun
2 vaardigheden)
e Begrip artikelen en de
I I I interface van krantenarchief
-
(Jv”i‘?.EZSSL‘;?;i“SiZe iveoliokoniotion  (bw. codsroskcdon  uptndlendooratiss

week) actua) rond thema) te integreren



Nood aan ondersteuning van de leerkracht

dingen om

e el e e werkvormen, spellen, tutorials en
= Sersmappen
e tijd besparen
e integratie met bestaande
platformen

dingsn die tijd dosn besparen

dingen waarin samanspel met

oot ten 6 spé) 9 aantrekkelij nba
e hadistin et U l:::l:m makan {geen payadlll §raus! sexy app! aasy lognfl | - an h o I | I
| b deri ng
~ o
e Pt Ry
dingen rand fake news, besldvorming en dirgen rond bet stimuleren e ken hebben rm-r_v;ooru-l«ue
(ontbreken van) context van begrijpend lezen (zonder toegevingen) ast ..



Platform voor het onderwijs

Zoek een bib Contact Help nl w

Openbare bibliotheken

Viaandere =
Aanmelden bij Mijn Bibliotheek

Digitale collecties Activiteiten Inspireren

Y Filters

Act u -wa t , ' Het spel- en lesplatform voor actualiteit in de klas.
= = Leerformat

E Lesmateriaal
€3 Spel

B Video

& Persmap
Doelgroep

O . o
B [F'or‘mav‘tlv?n Studio Tast] E gw;‘)ipierr\akers 0‘ FL.eQSD?Y°‘rderi"9] [Brealﬁ:?gf{){r lf'a‘kiryi‘g‘news?] YW Basisonderwijs |
— - S ARLEVEHEIOTESS 1R e graad secundair
1R 2e graad secundair
. 1A 3e graad secundair
&%UADET f - W Enkel leerkrachten
- Aantal personen

& Zelfstandig

amo am D © G A O @D 28 ngropis

o+ Klassikaal

N TasT

Tijdsduur
E [Titel format] E [Titel format] [Titel format] E [Titel format]

[Ontwikkelaar] [Ontwikkelaar] [Ontwikkelaar] [Ontwikkelaar] 0 45 minuten
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Wat kunnen °

we al doen? }




Toegang voor scholen

Introduceer Vul onze Scholen

ginnen 9

het kranten overeenkomst werkdage" hebben
toegang

archief in




Denk mee & promoot het archief

Zet het archief Mail ons
in de kijker

Lieve.Scheirlinckx@cultuurconnect.be

Stef.Debaedts@cultuurconnect.be




eer plezier







Geschiedenis

2016

Battle in de Bib

= Bib Genk (met De Aanstokerij)
Bibquest

= andere bibliotheken (met
Mediaraven)

4 mei 2017 Bibster
= Mediaraven, De Aanstokeri,
Cultuurconnect



Bibster

e Bibliotheekintroductie voor
(klas)groep of individu

e Focus: 10 tot 14 jaar

e 2 spelvarianten: Story en Quest

e \anuit je browser op tablet, laptop
of pc

o 2017-2021: bugfixing

o 2021: grote update aan backend




Sinds 2022

Vernieuwingstraject ifv digitaal
jeugdwerk

e Buiten (stad, dorp...)

« Mobiele apparaten (geen laptops,
tablets van de bib)

o Zelfstandig opstarten / spelen




2024

Aanpak vernieuwingstraject

« Workshops met jongeren

o Productgroep Bibster voor de
bibliotheekvisie

o Ontwikkelingen achter de
schermen

LANCERING:
grote doorstart = 3 dagen offline
= Beperkt tot 3 momenten / jaar




Arno speelt Bibster

En wij spelen mee
Ga naar:

app.bibster.staging.mediaraven.be
Vul in:

e Spelcode: 187549
e Startcode: Connect

Kies een (team)naam!


http://app.bibster.staging.mediaraven.be

Spelen maar!

Vraag 1

627398




Spelen maar!

Vraag 2

574125




Spelen maar!

Vraag 3

7152855




Spelen maar!

Vraag 4

409525




Spelen maar!

Vraag 5

470357




Spelen maar!

Vraag 6

875533




Evaluatie

Wat willen we bereiken met Bibster?

o De bib leren kennen als een plek waar je dingen kan beleven

» Een online ‘quiz’ over de bib leunt dichter aan bij de leefwereld van
jongeren dan met een gewone vragenlijst de bib ‘onderzoeken

o De mogelijkheid om een competitie-element in te bouwen

o In teamverband leren samenwerken



Evaluatie

Wat is nieuw na lancering?

» Slechte wifi in de bib? Ook zonder connectie kan je verder!

« Tablets nog updaten en de klas is er al? Laat ze gewoon op de eigen
smartphone spelen!

o Geen tijd om je te verdiepen in sociale media? Geen probleem, deze
posts worden geschrapt uit ‘Story’ als speltype.

« Jeugdboekenmaandspel thema ‘Tijd’ en de kinderen krijgen volgers?
Volgers zijn nu overal punten

« = Liever ‘minuten’ verzamelen? Het omkaderend verhaal verzin je zelf!



Evaluatie

Na lancering

o \erbeteringen kunnen eenvoudiger online gezet worden

» Nieuwe mogelijkheden rond vraagtypes, themagerichte designs,
QR-codes, aanpasbaar welkomst- en eindscherm...

« Lancering naar Digitaal Jeugdwerk: nieuwe naam en layout in
overweging, een eigen website met handleiding als startpunt



Vragen?

0

Bibster en de bib? Bibster
en Digitaal Jeugdwerk?

Opmerkingen?

We zijn heel benieuwd naar je
ervaringen en feedback!
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Vragen of feedback?

llse Depré (games)

Ise.depre@cultuurconnect.be
Lieve Scheirlinckx (krantenarchief)

lieve.scheirlinckx@cultuurconnect.be
Annika Buysse (Bibster)

annika.buysse@cultuurconnect.be



mailto:ilse.deprez@cultuurconnect.be
mailto:lieve.scheirlinckx@cultuurconnect.be
mailto:annika.buysse@cultuurconnect.be

Fijn dat je erbij was.

' Tot volgend jaar!

www.cultuurconnect.be



