




Beleven in de 
klas & in de bib



Arno, 13 jaar

Gamer
● Fortnite: oriëntatie, samenwerken

● Minecraft: bouwen aan zijn wereld 
en verhaal

● Duolingo: Engels en Frans 
 

● Roblox: verdwaald in de bib 

Vrije tijd = avontuur, beleven, leren!



Arno, maandag, 9u30

Wiskunde
● Maateenheden, lengte, breedte, 

afstanden…

● Mathematische puzzels in Fortnite?

● Straks: actua en naar de bib

Pfffffff…



● Gaming
● Project krantenarchief
● Bibster

In deze sessie



Gaming
Press start to play!





GAMER



Statistieken

● 3,25 miljard mensen wereldwijd 
spelen videogames

● 70% van de gamers zijn ouder dan 
18 jaar

● 47% van de gamers zijn vrouwen
● 1 op 4 gedownloade apps zijn 

games









Genres

● Actiespel (vechtspel, schietspel, 
platformspel)

● Adventurespel
● Denkspel (bordspel, kaartspel, 

puzzelspel, quizspel)
● Muziekspel
● Partyspel
● Rollenspel
● Simulatiespel (racespel, sportspel, 

strategiespel, vliegspel)





Arcade

● Mobiele arcadehallen
● Nog te boeken via de makers
● Info website Cultuurconnect



















http://www.vice.com/be/video/esports-part-one








https://www.youtube.com/watch?v=2lXh2n0aPyw














ACTIONBOUND







Project 
krantenarchief
& -kiosk
Mediawijsheid, 
leesplezier & 
leesbevordering 
in het onderwijs



Het experiment: 
Beleven in de klas
● Wat weten we over 

leesbevordering? (spoiler: het 
gaat niet goed)

● Wat hebben we al? (een mooi 
archief)

● Wat hebben we geleerd over 
mediawijsheid en games?

● Wat weten we over de scholen?
● Hoe zorgen we voor beleven in 

de klas?



Wat weten we

Over leesbevordering?



Het Vlaamse leesniveau 

- Wereldwijd naar de 32e plaats
- 1 op 4 heeft geen basisniveau
- 1 op 5 vindt lezen zelfs 

tijdsverspilling



Wat weten we

Over het gebruik van 
ons archief/kiosk?



Het krantenarchief & -kiosk

De Morgen
Het Laatste Nieuws 
De Tijd 
De Standaard 
Trends 
Knack 
Le Vif/L’Express  
Klasse 
Humo
MO* 
Le Soir 
La Libre 
Wablieft



Wat weten we

Over hoe kinderen en 
jongeren met nieuws en 
games omgaan?



Kennisdelingsessies met partners



● The news comes to me
● Nieuws moet toegankelijk, 

begrijpelijk, stimulerend en 
participatief zijn

● 2 op 5 controleren zelden tot 
nooit de betrouwbaarheid 
van een nieuwsartikel

Apenstaartjaren



● 18 jaar = 10 000 uur gegamed
● Een game spelen is leren
● Verbinding leerkracht - leerlingen

OMG Gameforum



Wat weten we

Over kranten lezen 
in de klas?



Bevraging van de leerkracht

● Actua in hun lespraktijk
● Actuabronnen en hun 

leerlingen (hun 
vaardigheden)

● Begrip artikelen en de 
interface van krantenarchief 



Nood aan ondersteuning van de leerkracht

● werkvormen, spellen, tutorials en 
persmappen

● tijd besparen
● integratie met bestaande 

platformen
● mediawijsheid bevorderen
● zorgen voor leesbevordering



Platform voor het onderwijs



Wat kunnen 
we al doen?



Introduceer 
het kranten

archief

Vul onze 
overeenkomst 

in

Scholen 
hebben 
toegang 

Binnen 5 

werkdagen

Toegang voor scholen



Denk mee & promoot het archief

Mail ons

Lieve.Scheirlinckx@cultuurconnect.be

Stef.Debaedts@cultuurconnect.be

Zet het archief 
in de kijker



Meer plezier 





Geschiedenis

2016 
Battle in de Bib
⇒ Bib Genk (met De Aanstokerij)
Bibquest 
⇒ andere bibliotheken (met 
Mediaraven)

4 mei 2017 Bibster
⇒ Mediaraven, De Aanstokerij, 
Cultuurconnect



Bibster

● Bibliotheekintroductie voor 
(klas)groep of individu

● Focus: 10 tot 14 jaar
● 2 spelvarianten: Story en Quest
● Vanuit je browser op tablet, laptop 

of pc 
● 2017-2021: bugfixing
● 2021: grote update aan backend 



Sinds 2022

Vernieuwingstraject ifv digitaal 
jeugdwerk

● Buiten (stad, dorp…)
● Mobiele apparaten (geen laptops, 

tablets van de bib)
● Zelfstandig opstarten / spelen



2024

Aanpak vernieuwingstraject

● Workshops met jongeren
● Productgroep Bibster voor de 

bibliotheekvisie
● Ontwikkelingen achter de 

schermen

LANCERING: 
grote doorstart = 3 dagen offline 
⇒ Beperkt tot 3 momenten / jaar



Arno speelt Bibster

En wij spelen mee
Ga naar:     
app.bibster.staging.mediaraven.be
Vul in:
● Spelcode: 187549
● Startcode: Connect
 

 Kies een (team)naam!
 

http://app.bibster.staging.mediaraven.be


Spelen maar!

Vraag 1

627398
 



Spelen maar!

Vraag 2

574125
 

 



Spelen maar!

Vraag 3

752855
 



Spelen maar!

Vraag 4

409525
 



Spelen maar!

Vraag 5

470357

 



Spelen maar!

Vraag 6

875533

 



Evaluatie

Wat willen we bereiken met Bibster?

● De bib leren kennen als een plek waar je dingen kan beleven
● Een online ‘quiz’ over de bib leunt dichter aan bij de leefwereld van 

jongeren dan met een gewone vragenlijst de bib ‘onderzoeken
● De mogelijkheid om een competitie-element in te bouwen
● In teamverband leren samenwerken



Evaluatie

Wat is nieuw na lancering?

● Slechte wifi in de bib? Ook zonder connectie kan je verder!
● Tablets nog updaten en de klas is er al? Laat ze gewoon op de eigen 

smartphone spelen!
● Geen tijd om je te verdiepen in  sociale media? Geen probleem, deze 

posts worden geschrapt uit ‘Story’ als speltype.
● Jeugdboekenmaandspel thema ‘Tijd’ en de kinderen krijgen volgers? 

Volgers zijn nu overal punten 
● ⇒ Liever ‘minuten’ verzamelen? Het omkaderend verhaal verzin je zelf!



Evaluatie

Na lancering

● Verbeteringen kunnen eenvoudiger online gezet worden
● Nieuwe mogelijkheden rond vraagtypes, themagerichte designs, 

QR-codes, aanpasbaar welkomst- en eindscherm…
● Lancering naar Digitaal Jeugdwerk: nieuwe naam en layout in 

overweging, een eigen website met handleiding als startpunt



Vragen? 

We zijn heel benieuwd naar je 
ervaringen en feedback! 

Bibster en de bib? Bibster 
en Digitaal Jeugdwerk?

Opmerkingen?



Vragen of feedback?
Ilse Depré (games)
ilse.depre@cultuurconnect.be
Lieve Scheirlinckx (krantenarchief)
lieve.scheirlinckx@cultuurconnect.be
Annika Buysse (Bibster)
annika.buysse@cultuurconnect.be 

mailto:ilse.deprez@cultuurconnect.be
mailto:lieve.scheirlinckx@cultuurconnect.be
mailto:annika.buysse@cultuurconnect.be


Fijn dat je erbij was.
Tot volgend jaar! 

www.cultuurconnect.be


