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Context

Deze gids beschrijft de werking tussen het opgestelde Craft CMS systeem van Statik
dat integreert met het Tixly systeem van Cultuurconnect.

Het idee is om data van producties en evenementen op 1 plaats te beheren (Tixly) maar
wel de vrijheid te hebben om op de websites nog iets meer gerichte informatie te
kunnen bijzetten. Deze gids beschrijft dus waar je welke informatie dient aan te passen
en waar je best rekening mee houdt.
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1. Evenementen en producties

We volgen grotendeels de definitie van de overeenkomstige Event en Production zoals
die in Tixly gebruikt worden.

Productie

Een productie is een gemaakte voorstelling die meerdere keren uitgevoerd kan worden.
Deze heeft een titel, een coverafbeelding en bijvoorbeeld een bepaald doelpubliek. 1
productie heeft normaal gesproken minstens 1 evenement maar kan dus meerdere
evenementen bevatten.

Evenement

Een uitvoering die 1 plaats en 1 speeldatum heeft van een productie noemen we een
evenement.

In 1 evenement kunnen er dan nog verschillende tijdstippen aangewezen worden (die
dan een 1 specifieke dag en 1 specifieke locatie delen). Die tijdstippen bundelen we dan
onder 1 evenement als uitvoeringen. Dit is om de agenda vlotter mee samen te stellen. 1
kaartje in de agenda op de website komt zo overeen met 1 evenement in het Craft CMS
en kunnen dus meerdere Tixly events bevatten.

In Craft CMS vind je de producties (1) en evenementen (2) terug onder Agenda in
je entries.
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2.Invoer van data uit Tixly

Per project zal de evenementendata uit Tixly automatisch geïmporteerd worden in de
evenementen en producties van het Craft CMS.

Hieronder volgt een visuele oplijsting van welke data er uit Tixly komt.

De data die uit Tixly komt:
(1) hoofdafbeelding, (2) titel, (3) tags, (4) subtitel, (5) introtekst, (6) prijzen, (7)
speeldata of dus evenement tijden met verkoopstatus, (8) locatienamen

Deze verschillende elementen worden ingeladen in het Craft CMS onder de productie en
onder het evenement. Telkens onder het tabblad Tixly.

Die data dient in Tixly beheerd te worden. Als er dus iets in Tixly wijzigt zal het systeem
dit automatisch importeren en updaten in de Craft producties en evenementen.
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De enigste uitzondering hierop is de afbeelding op evenement in het tabblad Overview.
Die zullen we ook instellen vanuit Tixly zodat evenementen in de agenda overview ook
dezelfde hoofdafbeelding van de productie gebruiken.

Ieder nieuw genre dat we tegenkomen, voegen we ook automatisch toe onder ‘Genres’.

Voorbeeld van geïmporteerde Tixly data van 1 productie gekoppeld aan 1
evenement met 1 tijdstip.
(links) tabblad Tixly van een productie, (rechts) tabblad Tixly van het gekoppelde
evenement

☝️ Eigen aanpassingen aan Tixly producties en evenementen worden

altijd terug overschreven met data uit Tixly. (Iedere 15m.)
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3.Toevoegen van bijkomende inhoud op de
geïmporteerde producties

Naargelang de nood en hoe het systeem verder is uitgewerkt op individuele projectbasis
is het mogelijk om nog extra afbeeldingen en informatie toe te voegen op de Craft
website.

Deze toegevoegde informatie is uniek voor de website en vloeit dus niet terug naar
Tixly.

De volgende afbeelding toont aan waar er toevoegingen mogelijk zijn. Waaronder (4) de
Content Builder waarmee je afbeeldingen/tekst/video kan toevoegen in verschillende
layouts.

De data die uit Tixly komt:
(1) Extra afbeelding 1, (2) Extra afbeelding 2, (3) Taalniveau, (4) Content builder

☝️ Spreid de informatie door gebruik te maken van de Content
Builder zodat de bezoeker makkelijker kan verkennen.
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Zicht op dezelfde productie in het Craft CMSwaar de bijkomende inhoud wordt
ingevuld op het tabblad ‘Content’

☝️

Indien je echt wenst de hoofdafbeelding te wijzigen kan je
dit doen door de afbeeldingen via ‘Assets’ te vervangen
(‘Replace file’). Dit wordt niet geregistreerd als wijziging dus
je vervangen afbeelding blijft staan tot die wijzigt in Tixly.
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4.Toevoegen van extra (niet-Tixly) evenementen

De site laat ook toe om een evenement (en bijbehorende productie) toe te voegen aan
de site zonder dat die in Tixly bestaat of er een koppeling mee heeft.

☝️
Let er wel op dat het evenement ook om een goede reden
niet in Tixly bestaat. Als je het evenement in Tixly kan
plaatsen is dat vaak ook gewoon de betere keuze.

Je zal een productie én een evenement nodig hebben, de volgende stappen laten 1
mogelijkheid zien om dit voor elkaar te brengen.

1. Begin met een nieuwe ‘Productie’ toe te voegen.
2. Deze keer zal je de data onder het ‘Tixly’ tabblad moeten aanvullen

Hoewel niet alles technisch verplicht is, raden we aan om minstens alle
onderstaande velden toe te voegen.

a. Title
b. Header afbeelding
c. Introductie
d. Prijs basis
e. Evenementen

Deze krijgt nog iets meer uitleg in stap 3
f. Locaties

3. Voeg een evenement toe
Tijdens het kiezen van een evenement kan je ook direct een nieuw evenement
toevoegen. Daarvoor moet je opnieuw het tabblad ‘Tixly’ zelf aanvullen.
Opnieuw raden we aan om minimum volgende informatie aan te vullen.

a. Titel
b. Subtitel
c. Locatie
d. Datum
e. Uitvoering

i. Tijdstip
ii. Verkoopstatus

Het is belangrijk dat je in je productie je aangemaakte evenement koppelt.

Hieronder zie je visueel waar je iedere stap terugvindt in het Craft CMS.
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Toevoegen van een nieuwe productie

Aanvullen van de nodige velden onder het tabblad ‘Tixly’ voor een losstaande
productie.
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Tijdens het selecteren van een evenement op je productie kan je ook direct een
nieuw evenement aanmaken

Aanvullen van de nodige velden onder het tabblad ‘Tixly’ voor het nieuwe
evenement.

☝️

Kijk je toegevoegde productie altijd even na op de live
website nadat je alles hebt opgeslagen.

Zo zorg je er bijvoorbeeld best voor dat de titel van het
evenement en de productie dezelfde is.
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5.Locaties beheren

Locaties worden deels beheerd in Tixly maar ook verder uitgebreid in Craft CMS. We
overlopen even waarop je moet letten om deze koppeling goed te laten verlopen.

Locaties zitten zowel op een evenement als een productie in het Craft CMS. Hieronder
laten we zien waar welke locatie wordt ingesteld en getoond.

In Tixly
Locaties worden met beperkte informatie bijgehouden in Tixly, enkel de naam van de
locatie (veld ‘Organisatie’ in Tixly) wordt overgenomen naar het Craft CMS.

In Craft
Bij het proces van importeren zal het Craft CMS aan de hand van de naam van de
locatie, gekregen uit Tixly, de koppeling maken met de ingestelde locaties die
bijgehouden worden in het Craft CMS.

Dit betekent dat de locaties goed moeten worden bijgehouden in het Craft CMS zodat
een juiste koppeling wordt gemaakt en de locaties goed worden weergegeven.

- Bij geïmporteerde producties en evenementen zal het Craft CMS automatisch de
juiste koppeling maken als de locatie bekend is in Craft CMS.

☝️

Een nieuwe locatie in Tixly moet ook manueel in Craft CMS
aangevuld worden.

Enkel een bijkomende nieuwe locatie is in dagdagelijks
beheer iets dat je in het oog moet houden.

De locatie zal wel automatisch aangemaakt worden maar is
enkel aangevuld met de naam ervan, de andere gegevens
zoals adres dienen dan nog aangevuld te worden.

- Bij het zelf aanmaken van producties en evenementen dien je zelf de locatie in te
stellen.

De volgende pagina toont waar je locaties dient te beheren in Craft.
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Locaties vind je terug onder de entries bij locaties.

De ‘Title’ van de locatie dient dezelfde te zijn als in Tixly. Hiermee maakt het Craft CMS
de juiste koppeling.

‘Naam locatie’ wordt gebruikt op de productiepagina en afhankelijk van het project op de
agenda tegels. ‘Volledig adres’ wordt technisch gebruikt om de kaart te tonen dus mag
enkel en alleen het adres bevatten.

De overige velden worden gebruikt voor de 1 of meerdere locaties onderaan de
productiepagina om de praktische informatie aan de bezoeker te communiceren. Je vult
dus best zoveel mogelijk informatie aan.
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De volgende pagina’s tonen waar locaties op evenementen en producties ingesteld en
getoond worden aan de hand van het ‘Kinderstreken’ voorbeeld.

(1) Ingestelde locatie van een evenement.
De locatie van een evenement wordt getoond in het overzicht van evenementen
en waar de evenementen worden opgelijst op de productiepagina.
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(1) Ingestelde locatie(s) van een productie.
De één of meerdere locaties van een productie worden getoond onderaan de
pagina van de productie.
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